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IKkalt

Understand it

In diesem Teil geht es darum, die
grundlegenden Paradigmen zu ver-

mitteln, auf denen das DVC Frame-
work aufgebaut ist.

Der Teil umfasst:

Business Model Definition
Transaktionsfokus zur Erkla-
rung digitaler Modelle
Schritt-fiir-Schritt-Erklarung,
wie Transaktionen, Business-
Modelle und digitale Techno-

logie Zusammenhangen

Frame

In diesem Teil wird das DVC Frame-
work vorgestellt und alle funf Ele-
mente zur Framework-Gestaltung
werden detailliert erlautert.

Zudem wird gezeigt, wie aus dem
relativ einfachen Framework belie-
big komplexe Modelldesigns ent-
wickelt werden kdnnen.

Der Teil umfasst:

DVC Framework
die finf Elemente

Entwicklungsstufen von Mo-
delldesigns

In diesem Teil geht es um die Aus-
gestaltung der funf Elemente, die

Definition von Zielen und die Ge-
nerierung von ldeen zur Inspiration
von eigenen Designs.

Der Fokus liegt auf der Vorstellung
von dominanten Designs, die in der
Praxis haufig vorzufinden sind.

Der Teil umfasst:

Ziele digitaler Business-Modelle
Ideengenerierung
dominante Designs




Evaluate it

In diesem Teil geht es um die Vor-

gehensweise zur Bewertung des di-
gitalen Business Model.

Der Teil umfasst:

Prozess der wirtschaftlichen
Bewertung

Prozess der User-Bewertung
mittels Prototypenentwicklung

Der Teil umfasst:
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In diesem Teil werden das Frame-
work und die Methode in einem
schnellen Durchgang auf den
VideoOnDemand-Markt und das
VoD-Business Model angewandt
und auf das Unternehmen Netflix
Ubertragen. Dabei geht es zum
Abschluss darum, die wesentlichen
Schritte kompakt und konkret auf
ein dominantes Design und ein
sehr erfolgreiches Unternehmen,
das dieses Modelldesign betreibt,
anzuwenden.

Der Teil umfasst:

VoD-Business Model
VoD-Markt
Netflix Business Model

Netflix Core Resources




