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Einleitung: Entwerfen erforschen 
Eine «Theorie von innen»

1
Entwerfen als Idee und Test

Ideen anwenden und testen 
Prozess oder Schöpfungsakt?
Der iterative Kreislauf des Entwerfens 
Analyse oder Synthese?
Entwerfen (er-)findet Potenziale und Ressourcen

2

Entwerfen als Untersuchung
Entwerfen als Mittel zur Erkenntnis 
Problemfelder des Entwerfens
Entwerfen als qualitativ-heuristisches Experimentieren 
Die Rationalisierung des Bestehenden 
Abduktion
Die spezifische Abduktionsform des Entwerfens

3
Entwerfen als Erfahrung

Repertoires als Erfahrungsprodukte des Entwerfens 
Repertoires als Stimuli des Entwerfens

4
Entwerfen als Theorie der Praxis

Das Primat der Verwirklichung 
Abduktion und Induktion mit offenem Ausgang: 

Thematisierung und Typisierung 
Bewegliche Muster als enzyklopädistische Vehikel 
Modelle als Rekonkretisierungswerkzeuge

Synopsis: Der Kosmos des Entwerfens 
Die spezifische Iterationsform des Entwerfens 
Der Kosmos: Eine Übersicht 
Die Performativität des Kosmos des Entwerfens
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