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TEIL VI Tools für Digitalfotografen 
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21.3 Bildpanoramen mit Photomerge 622 
21.3.1 Geeignete Fotos aufnehmen 622 
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21.4.4 HDR-Bilder mit Adobe Camera Raw erstellen 630 
21.4.5 Das Werkzeug »Belichtung« 631 
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21.7 Objektivkorrektur 641 
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TEIL VII Reparieren und.retuschieren 
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22.5 Inhaltsbasiert skalieren: 
Bildformat ändern, ohne Inhalte zu opfern 670 
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26.2.2 Werkzeugspitzen anpassen 762 
26.2.3 Pinseleinstellung per Tastaturkürzel 763 
26.2.4 Darstellung der Pinselspitzen 765 

26.3 Nass-in-Nass-Maltechnik: Der Misch-Pinsel 766 
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TEIL XI Pfade und Formen 
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35.1.2 Auswahl aus Pfad erstellen 954 

35.2 Pfade als Exportartikel 955 
35.2.1 Beschneidungspfade 955 
35.2.2 Pfade nach Adobe Illustrator exportieren 957 

35.3 Gefüllte Pfadkontur: Pfad plus Malwerkzeug 957 

35.4 Text auf den richtigen Pfad gebracht 960 

35.5 Flammenwerfer 963 

35.6 Symmetrie 965 

35.6.1 Symmetrie einrichten und anwenden 965 
35.6.2 Symmetrie ändern und eigene Pfade verwenden 966 
35.6.3 Symmetrie deaktivieren 966 

TEIL XII Video und 3D 

36 Videobearbeitung mit Photoshop 

36.1 Warum kann man in Photoshop Videos bearbeiten? 969 

36.2 Die Zeitleiste 970 

36.3 Der typische Video-Workflow 974 

36.4 Ein neues Videodokument anlegen 975 

36.5 Clips importieren 977 

36.6 Videoschnitt 980 

36.7 Geschwindigkeit beeinflussen 981 

36.8 Text, Grafik, Masken, Filter und Audio hinzufügen -982 
36.8.1 Grafiken einfügen ' 982 
36.8.2 Filter und Masken zuweisen 983 
36.8.3 Rotoskopie - im Video filtern, malen und 

retuschieren 984 
36.8.4 Text hinzufügen und animieren 985 
36.8.5 Audio dazumischen 986 



36.9 Animieren mit Keyframes 987 

36.10 Animieren mit Zwiebelschichten 989 

36.11 Export 990 

36.11.1 Film prüfen 990 
36.11.2 Video exportieren 990 
36.11.3 Bildsequenzen exportieren 992 
36.11.4 Konvertieren in framebasierte Animation 992 

37 3D mit Photoshop 

37.1 Navigation im 3D-Raum 993 
37.1.1 Die 3D-Oberfläche 993 
37.1.2 Navigation und Transformationen im 3D-Raum ... 996 
37.1.3 Szenendarstellung 996 
37.1.4 Umgebung 997 
37.1.5 Meshes - 3D-Objekte erstellen 998 

37.2 Material und Eigenschaften 1000 
37.2.1 Materialien erstellen und konfigurieren 1000 
37.2.2 3D-Objekte bemalen 1002 
37.2.3 UV-Eigenschaften bearbeiten 1002 
37.2.4 Material-Presets laden 1003 

37.3 Objekte extrudieren 1004 
37.3.1 Sekundäre 3D-Ansicht 1004 
37.3.2 Extrusion erstellen und Extrusionsoptionen 1004 
37.3.3 Rotationskörper erstellen 1005 
37.3.4 Extrusion bearbeiten 1006 
37.3.5 Mehrere 3D-Ebenen zusammenfügen 1006 
37.3.6 3D-Objekte importieren 1007 

37.4 Kamera und Licht 1007 
37.4.1 Kamera an Foto/Szene anpassen 1007 
37.4.2 Lichtquellenarten 1008 
37.4.3 Schatten und Spiegelungen 1009 
37.4.4 Stereokamera 1010 
37.4.5 Tiefenschärfe ...... 1011 

37.5 3D-Animation 1012 

37.6 3D-Figuren aus Fuse verwenden 1014 

37.7 Rendering 1015 
37.7.1 Rendereigenschaften einstellen und rendern 1015 

37.8 Kugelpanoramen bearbeiten 1017 



TEIL XIII Bilder ausgeben 

38 Bilder für den Screen erzeugen 
und optimieren 

38.1 Welches Bild ist gut für das Web? 1021 
38.1.1 Dateiformate 1022 

38.2 Speichern für das Web: Tools und Funktionen 1024 
38.2.1 Bildansicht 1024 
38.2.2 Optimierungsdetails auf einen Blick 1025 
38.2.3 Speicheroptionen 1025 
38.2.4 Die Farben sicher rüberbringen 1026 
38.2.5 Metadaten 1027 
38.2.6 Bildgröße ändern 1028 
38.2.7 Werkzeuge 1028 
38.2.8 Browservorschau 1028 
38.2.9 Einstellungen dauerhaft sichern 1029 
38.2.10 Vorgang beenden oder abbrechen? 1029 

38.3 CIF-Speicheroptionen 1030 
38.3.1 Erweiterte Einstellungsmöglichkeiten für 

GIF-Farbtabellen 1032 
38.3.2 GIF und Transparenz: GIFs auf Site-Hintergrund 

abstimmen 1035 

38.4 JPEC-Speicheroptionen 1037 

38.5 PNG-Speicheroptionen 1038 

38.6 Animierte Bilder 1039 

38.6.1 Animiertes GIF erstellen: 
Grundlagen und Arbeitsweise 1039 

38.6.2 Animiertes GIF erstellen: Handgemachte 
Animation 1040 

38.6.3 Animationen mitTweening 1044 
38.6.4 Optimieren von Animationen 1049 
38.6.5 Animation speichern 1049 
38.6.6 Häufige Bannergrößen 1049 

38.7 Zoomify: Fotos detailreich und ganz groß 1050 

38.8 Flexibles Screendesign für verschiedene Formate: 
Zeichenfläche 1052 
38.8.1 Was sind Zeichenflächen? Das Konzept 1053 

38.8.2 Zeichenflächen und Zeichenflächen-Dokumente 
erzeugen 1054 



38.8.3 Zeichenflächen-Maße und -Anordnung 
nachträglich ändern 1058 

38.8.4 Zeichenflächen-Hintergrund und 
Zeichenflächen-Umgebung ändern 1059 

38.8.5 Zeitsparender Umgang mit Gestaltungselementen 1060 
38.8.6 Hilfsmittel im Umgang mit Zeichenflächen 1062 

38.9 Exportieren von Ebenen, Zeichenflächen oder 
Dokumenten 1064 
38.9.1 Schnell-Export einzelner Ebenen, Ebenengruppen 

oder Zeichenflächen 1064 
38.9.2 Generieren - automatischer Export von Ebenen ... 1065 
38.9.3 Exportieren als... - individuelle Einstellungen für 

Ebenen, Ebenengruppen oder Zeichenflächen 1066 
38.9.4 Zeichenflächen in Dateien oder 

PDFs umwandeln 1066 

39 Farbmanagement: 
Mehr Farbtreue auf allen Geräten 

39.1 Funktionsweise und Einsatzgebiete 1069 
39.1.1 Wozu Farbmanagement? 1069 
39.1.2 Wann sollten Sie mit Farbmanagement arbeiten? 1072 

39.2 Farbmanagement einrichten 1074 
39.2.1 Ihre Arbeitsumgebung 1074 
39.2.2 Den Monitor kalibrieren und profilieren 1075 
39.2.3 Weitere Profile - individuell erzeugt oder 

fix und fertig 1078 

39.3 Farbmanagement-Einstellungen in Photoshop 1081 
39.3.1 Vordefinierte Settings unter »Einstellungen« 1082 
39.3.2 Arbeitsfarbräume 1082 
39.3.3 Farbmanagement-Richtlinien: 

Wie wird mit Dateien und Profilen verfahren? 1088 
39.3.4 Konvertierungsoptionen: Wie wird umgerechnet? 1093 

40 Dateien richtig drucken 

40.1 Photoshops Druckbefehle: Drucken auf dem 
Desktopdrucker 1097 

40.2 Der Befehl »Drucken« - üppige Einstellungen für den 
Desktopdrucker 1098 
40.2.1 Druckereinstellungen, Position und Größe 1099 



40.2.2 Einstellungen zur Farbwiedergabe 1100 
40.2.3 Qualitätsfaktor Papier und Tinte 1102 
40.2.4 Eingabenabschließen 1102 
40.2.5 Ohne Dialogbox: Eine Kopie drucken 1102 

40.3 Dateien für den professionellen Druck 1103 
40.3.1 RGB-Daten in CMYK konvertieren 1103 
40.3.2 Hintergrundwissen 1104 
40.3.3 Anweisungen für die Druckmaschine: 

Die Einstellungen unter »Eigenes CMYK« 1106" 
40.3.4 Einstellungen sichern 1113 

Anhang 

A Troubleshooting 1117 

B Praxishilfen: Werkzeuge und Tastenkürzel 1127 

C Das Beispielmaterial zum Buch 1155 

Index 1157 


