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16.2

16.3
16.4

17

171

17.2
17.3

17.4

17.5

Kontraste und Belichtung korrigieren:
Schnelle Problemloser

Das Werkzeug »Helligkeit/Kontrast«
15.1.1 Funktionsweise

Pfusch oder schnelle Hilfe? Die Auto-Korrekturen
15.2.1  Auto-Korrekturen im Menu

15.2.2  Auto-Korrekturen mit EinsteWungsebene
15.2.3 Die Funktion »Tonwertangleichung«

Spezialist fiir harte Schatten und Gegenlichtaufnahmen:

»Tiefen/Lichter«

Farben flott geraderiicken

Grundlage jeder Farbkorrektur: Der Farbkreis
Farbbalance: Globale Farbmischung @ndern
16.2.1  Vorgehensweise

Dynamik: Pep fiir Portriats ohne Ubersittigung

Selektive Farbkorrektur:
Einzelne Farben gezielt verdndern
16.4.1  Der Dialog »Selektive Farbkorrektur«

Prazisionsarbeit am Histogramm:
Die Tonwertkorrektur

Funktionsweise der Tonwertkorrektur
1711 Tonwertkorrektur starten
17.1.2 Steuerungselemente fur Tonwertkorrekturen

Kanal fir Kanal manuell korrigieren

Bilder ohne Schwarz oder WeiR3-

keine Regel ohne Ausnahme

Halbautomatische Tonwertkorrektur mit Pipetten

17.4.1 Zielfarben einstellen’

17.4.2 Pipetten in der Praxis: Wie findet man
Lichter und Tiefen?

Tonwertumfang begrenzen-vor dem Druck
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18

18.1

18.2

18.3

18.4

18.5

19

19.1
19.2
19.3

Universalhelfer fur professionelle Anspriiche:

Gradationskurven

Funktionsweise der Gradationskurven
18.1.1 Gradationskurven starten
18.1.2  Steuerungselemente fir Gradationskurven

18.1.3  Presets nutzen und eigene Vorgaben speichern ....

18.1.4  Hilfsmittel fur die Ergebniskontrolle:
Anzeigeoptionen

Arbeiten mit den Gradationskurven

18.2.1  Kurve in unterschiedlichen Bildmodi
18.2.2 Kurvenpunkte setzen, Kurven verformen
18.2.3 Falsch gesetzte Kurvenpunkte korrigieren

Gradationskurven - typische Fehler und wie
Sie sie vermeiden

18.3.1  Steigung der Kurve erhalten

18.3.2 Nicht zu viele Punkte setzen

18.3.3 Eckpunkte nicht ins Diagramm ziehen
18.3.4 Eckpunkte hoch-oder herunterziehen

Helligkeit und Kontrast mit Gradationskurven einstellen
18.4.1  Aligemeine Helligkeit verandern

18.4.2 Kontrasteerhéhen

18.4.3 Kontraste abschwachen

18.4.4 Tiefen oder Lichter betonen

18.4.5 Nur Mitteltdne aufhellen

Farbkorrekturen fiir hochste Anspriiche

18.5.1  Helfer fur die Bilddiagnose: Graubalance
18.5.2 Graubalance einstellen

18.5.3 Bilder ohne neutralen Punkt korrigieren

Das Spiel mit Farbe und Schwarzweil

Farbstimmung andern: »Color Lookup«
Bildfarben synchronisieren: »Gleiche Farbe«

256 Tonwerte statt Millionen Farben:
SchwarzweiBbilder erstellen

19.3.1  Schwarzweil} via Modusanderung

19.3.2 Schwarzweilbild erstellen Gber RGB-Kanale
19.3.3 Kanalberechnungen

19.3.4 Kanéle mischen: Der Kanalmixer

19.3.5 Der Experte — »Schwarzweif«-Einstellungsebene
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19.4 Color Key: Bildelemente durch (Ent-)Farben akzentuieren 557

19.5
19.6

Craustufenbilder kolorieren

Farben verfremden

19.6.1 Bilder farben: Zuriickhaltend bunt

19.6.2 Subtile Farbverschiebung: Fotofilter

19.6.3 Das ganze Bild in Verlaufsfarben:
Verlaufsumsetzung

19.6.4 Tontrennung

19.6.5 Umkehren

TEIL VI Tools fur Digitalfotografen

20

20.1

20.2

20.3
204

20.5

Das Camera-Raw-Modul

Was ist Camera Raw?
20.1.1 Vorteile von Camera Raw

Auf Raw-Daten zugreifen
20.2.1  Voraussetzungen fir den Import
20.2.2 Camera Raw und die Bridge

Weitere Camera-Raw-Voreinstellungen

Effektiv arbeiten mit Camera Raw: Basisfunktionen
20.4.1 Ein entscheidendes Detail:
Welcher Algorithmus wird verwendet?
20.4.2 Welches Bild soll bearbeitet werden?
20.4.3 Alles im Blick: Bildanzeige
20.4.4 Vorher-Nachher-Ansicht
20.4.5 Kontrolle bei Korrekturen: Das Histogramm
20.4.6 Bildzustdnde sichern: Schnappschiisse
20.4.7 Einstellungen sichern, erneut nutzen
oder verwerfen
20.4.8 Arbeitsablauf-Optionen: Wie soll das Bild
geodffnet werden?
20.4.9 Bearbeitung abschliefl3en

Die wichtigsten Korrekturen:

Das Bedienfeld »Grundeinstellungen«

20.51 Fix und fertig: Profile

20.5.2 Manuelle Einstellungen: WeilRabgleich
20.5.3 Mitteltdne, Lichter und Tiefen einstellen
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20.6

20.7
20.8

20.9
20.10
20.11

20.12

20.13
20.14

21

211
21.2

20.5.4 Kontraste einstellen

20.5.5 Einstellungen fur die Farbsattigung

20.5.6 Hilfe, zu viele Regler! Automatik-Korrekturen

Gradationskurve

20.6.1  Punkt

20.6.2 Parametrisch: Differenzierte Bildeinstellungen
ohne Kurvenpunkte

Mausgesteuert korrigieren: »Selektive Anpassung«

Details: Scharfen und Rauschreduzierung

20.8.1  Scharfzeichnen

20.8.2 Rauschreduzierung

HSL/Graustufen: Farbe und Schwarzweif
Teiltonung: Farbe verfremden und verdandern

Objektivkorrekturen:

Objektiv- und Kamerafehler ausgleichen

20.11.1 Automatische Objektivkorrekturen mit Profil
20.11.2 Farbfehler: Chromatische Aberration

20.11.3 Manuelle Objektivkorrektur

Effekte

20.12.1 Fir Analogfoto-Fans: Kiinstliches Filmkorn
20.12.2 Vignettierung nach Freistellen

20.12.3 Dunst entfernen

Kalibrierung

Reparieren und retuschieren mit Camera Raw

20.14.1 st Ihr Bild schief oder zu grof3?

20.14.2 Rote Augen korrigieren

20.14.3 Sensorstaub, Fussel und andere kleine Stérungen
entfernen: Makel entfernen

20.14.4 Lokal korrigieren mit dem Korrekturpinsel

20.14.5 Sanft auslaufende Korrekturflachen: Verlaufsfilter

20.14.6 Genau auf den Punkt: Der Radial-Filter

20.14.7 HDR-Bilder und Panoramen mit Camera Raw

Kamerafehler korrigieren,
Digitalfotos optimieren

Inhaltsbasiert: Ebenen automatisch ausrichten

Unbegrenzte Scharfentiefe: Bilder liberblenden
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21.6

21.8

Bildpanoramen mit Photomerge
21.3.1 Geeignete Fotos aufnehmen
21.3.2 Die Fotos montieren

HDR - Bilder mit realititsgetreuem Luminanzumfang
21.41 HDR-Unterstitzung in Photoshop

21.4.2 HDR-Bilder montieren

21.4.3 Gefalschte HDR-Images: »HDR-Tonung«
21.4.4 HDR-Bilder mit Adobe Camera Raw erstellen
21.4.5 Das Werkzeug »Belichtung«

Objektivunschirfe: Gefdlschte fotografische Unscharfe ....

21.5.1 Alphakanal oder Maske anlegen
21.5.2 Einstellungen im Dialog »Objektivunscharfe«

Fotografische Weichzeichnung

21.6.1 Feld-Weichzeichnung

21.6.2 Iris-Weichzeichnung

21.6.3 Tilt-Shift

21.6.4 Pfad-Weichzeichnung

21.6.5 Kreisféormige Weichzeichnung

21.6.6 Von Bokeh bis Rauschen — zusatzliche Effekte

Objektivkorrektur

21.7.1 Korrektur manuell einstellen
21.7.2 Automatische Korrektur

Eigene Korrekturlinien: Adaptive Weitwinkelkorrektur ....

21.8.1  Werkzeuge und Ansichtsoptionen
21.8.2 Handhabung
21.8.3 Regler

Der Filter »Fluchtpunkt«

21.9.1 Die Fluchtpunkt-Option aufrufen

21.9.2 Wie gehen Sie vor?

21.9.3 Perspektivische Korrektur im fertigen Raster

TEIL VII Reparieren und.retuschieren

22

221

Bildformat und BildgroBe verandern

Bildkanten kappen, Motive ins Lot bringen
22.1.1 Bildausschnitt und Bildwirkung

22.1.2  Bilder auf Mal} bringen: Freistellungswerkzeug ....

22.1.3 Randpixel wegschneiden — automatisch
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22.2
223

22.4

22,5

23

231
23.2
23.3

234

23.5

23.6

23.7
23.8

23.9
23.10

Perspektive und Ausrichtung: Bilder begradigen

Perspektivkorrektur und Beschnitt: Perspektivisches
Freistellungswerkzeug

BildgroBe und Auflésung andern

22.4.1  Hintergrundwissen zur BildgréiRe
22.4.2 Tipps fur gute Skalierungsergebnisse
22.4.3 Der BildgroRe-Dialog

Inhaltsbasiert skalieren:
Bildformat @ndern, ohne Inhalte zu opfern

Mehr Scharfe, weniger Rauschen

Vor dem Scharfzeichnen
Scharfzeichnungsfilter ohne Steuerung: besser nicht

Unscharf maskieren
23.3.1 Unscharf maskieren — so funktioniert's
23.3.2 Welche Einstellungen fur welches Bild?

Der selektive Scharfzeichner

23.4.1 Die einfachen Einstellungen
23.4.2 Tiefen und Lichter einstellen
23.4.3 Einstellungen abspeichern

Verwacklung reduzieren
23.5.1 Verwackelte Bilder retten

Nur Luminanz scharfen: Scharfzeichnen ohne
Farbverfalschung

Schnell und sanft: Hochpass

AusschlieBlich Bilddetails scharfen: Arbeiten mit einer
Konturenmaske

Das Scharfzeichner-Werkzeug: Lokal scharfzeichnen

Bildrauschen, Filmkorn und Artefakte entfernen
23.10.1 Rauschen entfernen:
Schnelle Hilfe fur leichte Falle
23.10.2 Helligkeit interpolieren
23.10.3 Staub und Kratzer
23.10.4 Rauschen reduzieren
23.10.5 Bildkanale manuell entrauschen
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24

241
24.2

24.3

244

24.5

24.6

24.7

24.8
24.9

24.10
24.11

2412

Bildretusche

Tipps fiir gute Retuschen

Bildpartien ergédnzen, abdecken oder vervielfachen:
Stempel
24.2.1  Optionen des Kopierstempels

24.2.2 Vorgehensweise — der Kopierstempel im Einsatz ...

24.2.3 Kontrollzentrum fir Stempel & Co.:
Das Bedienfeld »Kopierquelle«
24.2.4 Musterstempel

Helligkeit und Sattigung lokal korrigieren

24.3.1 Bildpartien dunkler oder heller machen:
Nachbelichter und Abwedler

24.3.2 Sattigung verandern: Schwamm-Werkzeug

Inhaltsbasiert retuschieren: Bereichsreparatur-Pinsel

24.4.1 Vorgehensweise — der Bereichsreparatur-Pinsel
im Einsatz

24.4.2 Optionen des Bereichsreparatur-Pinsels

24.4.3 Grole Flachen inhaltsbasiert retuschieren:
Flache fullen

Hilfe fir Details: Reparatur-Pinsel
2451 Optionen des Reparatur-Pinsels
24.5.2 Mit dem Reparatur-Pinsel arbeiten

Flachen reparieren: Das Ausbessern-Werkzeug
24.6.1 Normales Ausbessern
24.6.2 Inhaltsbasiertes Ausbessern

Verschieben statt entfernen:
Das Inhaltsbasiert verschieben-Werkzeug

Rote-Augen-Retusche

Das Werkzeug »Farbe ersetzen«

24.9.1 Optionen

Portriatretuschen mit dem Protokoll-Pinsel

Der Verfliissigen-Filter: Vielseitiges Tool

fur (fast) jeden Zweck

24.11.1 Die Filterfunktionen auf einen Blick

24.11.2 Portrats verformen fur Eilige:
Gesichtsbezogenes Verflissigen

Naturalistisch verformen: Das Formgitter-Werkzeug

24.12.1 Formgitter-Funktionen

24.12.2 Formgitter in der Praxis
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TEIL VIII Mit Pinseln und Farbe

25

25.1
25.2

25.3
25.4
25.5
25.6

25.7

26

26.1

26.2

26.3

26.4

26.5

26.6

Farben einstellen

Vorder- und Hintergrundfarbe im Farbwahlbereich

Der Farbwahler: Alle Farbmodelle im Blick

25.21 Farbbibliotheken im Farbwéahler: Volltonfarben ....

Klein und handlich: Das Farbe-Bedienfeld
Schnell zur Wunschfarbe: Der HUD-Farbwahler
Farbinspiration aus Bildern

Schnellzugriff auf Lieblingsfarben:

Das Farbfelder-Bedienfeld

25.6.1 Das Bedienfeld Farbfelder und der
Vorgaben-Manager

Farbharmonien finden mit Adobe Color
25.7.1 Das Adobe-Color-Bedienfeld in Photoshop

739

740
742

744
745
746

748

748

750
752

Malen, Zeichnen, Scribbeln: Die Werkzeuge

Pinsel, Buntstift & Co

26.1.1 Pinsel

26.1.2 Glattung der Mal-und Zeichenstriche
26.1.3  Buntstift

Zugang zur Fiille der Werkzeugspitzen
26.2.1 Kreativpinsel effektiv verwalten
26.2.2 Werkzeugspitzen anpassen

26.2.3 Pinseleinstellung per Tastaturkiirzel
26.2.4 Darstellung der Pinselspitzen

Nass-in-Nass-Maltechnik: Der Misch-Pinsel
26.3.1  Misch-Pinsel-Optionen
26.3.2 Tastaturklrzel

Das Radiergummi-Werkzeug: Pixel wegradieren
26.4.1 Radiergummi-Optionen

Magischer Radiergummi: GroRBflachig Pixel entfernen
26.5.1 Magischer-Radiergummi-Optionen

Feintuning fiir Pinsel- und Werkzeugspitzen

26.6.1 Das Pinseleinstellungen-Bedienfeld:
Eigene Pinselspitzen definieren

26.6.2 Pinselform

26.6.3 Formeigenschaften
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26.7

27

271

27.2

27.3

26.6.4 Streuung

26.6.5 Struktur

26.6.6 Dualer Pinsel

26.6.7 Farbeinstellungen

26.6.8 Den Farbauftrag variieren: Transfer
26.6.9 Pinselhaltung variieren

26.6.10 Die Zusatzoptionen

Individuelle Pinselspitzen aus Bildbereichen erstellen

Einfarbig, mit Verlauf oder AAuster:
Flachen fiillen

Das Fiillwerkzeug
2711 Fullwerkzeug-Optionen

Das Verlaufswerkzeug: Farbverldufe erstellen

27.21 Verlauf anlegen

27.2.2 Optionen des Verlaufs

27.2.3  Verlaufe nachbearbeiten und eigene Verlaufe
erstellen

27.2.4 Rauschverlaufe

Vielseitige Kreativressource: Muster
27.3.1 Eigene Muster erzeugen
27.3.2  Skriptbasierte Muster
27.3.3 Muster aus Filtern

TEIL IX Filter — kreativ & effektiv

28

28.1

28.2

28.3

Besser filtern

Filterwirkung im Griff
28.1.1 Vorschaufenster im Filterdialog
28.1.2  Rechenzeit beim Experimentieren sparen

Smartobjekte und Smartfilter: zerstorungsfrei filtern
28.2.1 Bildebene in ein Smartobjekt verwandeln
28.2.2 Smartfilter anwenden

28.2.3 Smartfilter-Wirkung nachjustieren

28.2.4 Smartfilter-Handling

Filtergalerie: Kreative Filterkombinationen
28.3.1  Arbeiten mit der Filtergalerie
28.3.2 Filter anwenden

28.3.3 Filter kombinieren

1h1
778
779
781
782
783
783

784

787
787

788
788
789

790
794

795
796
797
798

803
803
804

806
806
807
807
808

810
810
812
812



28.4 Filterwirkung ziigeln

29

29.1
29.2

30

30.1

30.2

28.4.1
28.4.2

Filter zuricknehmen und abschwachen
Filtereffekte eingrenzen und variieren —
mit Ebenen und Masken

Orientierung im Filter-Dschungel

Filter finden: Das Filter-ABC

Wer kann was? Filter und ihr Effekt

29.21
29.2.2

29.2.3
29.2.4
29.2.5
29.2.6
29.2.7
29.2.8

29.2.9
29.2.10
29.2.11

Maltechniken simulieren
Kacheln, Leinwand & Co.: Strukturen hinter
das Motiv legen

Bilder flachiger machen, Konturen auflockern

Farbe verfremden oder reduzieren
Tiefen betonen, Bilder abdunkeln
Motive in Striche aufldsen

Bilder mit Punktmuster tUberziehen

Quader, Facetten, Punkte: Das Bild in Formen

zerlegen

Konturen betonen

Hinter Glas und unter Wasser
Verformen und verzerren
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Komplexe Konner: Filter fur Spezialaufgaben

Weichzeichner fiir jeden Zweck

30.1.1

30.1.2
30.1.3
30.1.4
30.1.5
30.1.6

30.1.7

Schnelle Wirkung ohne Steuerung
Box-Weichzeichnung

Gauldscher Weichzeichner: Der Allrounder
Form weichzeichnen: Effektvielfalt

Matter machen: Flachig und weich
Radialer Weichzeichner: Rotation und
Geschwindigkeit simulieren

Selektiver Weichzeichner: Prazisionsarbeit

Bildpartien herausarbeiten: Beleuchtungseffekte

30.2.1

30.2.2
30.2.3
30.2.4
30.2.5
30.2.6

Beleuchtungseffekt ganz schnell: Vorgaben
Individuelle Beleuchtungseffekte erzeugen
Lichtintensitat und Lichteinfall modulieren
Weitere Lichteigenschaften

Texturen

Mehr als eine Lichtquelle
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30.3

30.4 Flache Motive in Form bringen: Der Versetzen-Filter

30.5

Blendenflecke

Fotos ansatzlos gekachelt: Verschiebungseffekt

TEIL X Text und Effekte

31

311

31.3

31.4

32

32.1

Text erstellen und gestalten

Texterstellung mit Photoshop

31.1.1 Punkttext fur einzelne Worter

31.1.2  Absatztext fir Mengen-und FlieRtext
31.1.3 Absatztextrahmen transformieren

31.1.4  Text zur weiteren Bearbeitung aktivieren

31.1.5 Textebenen mit anderen Werkzeugen bearbeiten

31.1.6 Photoshop-Voreinstellungen fiir Text

Text gestalten: Schriftschnitt, Satz und Co
31.21 Optionen des Text-Werkzeugs
31.2.2 Schnell die richtige Schrift finden

31.2.3 Feinarbeit an der Schrift: Zeichen-Bedienfeld

31.2.4 Selten gebrauchte Spezialfunktionen des
Zeichen-Bedienfelds

31.2.5 Variationen ins Spiel bringen:
Glyphen-Bedienfeld

31.2.6 Absatz-Bedienfeld:
Feinarbeit an Ausrichtung und Abstédnden

31.2.7 Selten gebrauchte Befehle fiur die
Absatzgestaltung

Tools und Funktionen fiirs Textlayout
31.3.1  Ahnliche Schriften finden
31.3.2 Formate ubertragen

Texttools fiir Spezialfille

31.4.1 Textmaskierungswerkzeuge

31.4.2 Verbogene Schrift: Das Textverformungs-
werkzeug

Effektreiche Ebenenstile

Ebenenstile: Arbeiten mit Photoshops »Effektbox«
3211 Ebenenstile auf Ebenen anwenden
32.1.2 Effekte zuweisen und andern
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32.2

32.3
32.4

TEIL Xl

33

33.1
33.2

33.3

33.4
33.5

32.1.3
321.4
32.1.5

Der Ebenenstil-Dialog
Stile mehrfach auf eine Ebene anwenden
Stile im Ebenen-Bedienfeld verwalten

Die Ebenenstile im Uberblick

32.21

32.2.2
32.2.3
32.24
32.25
32.2.6
32.2.7

32.2.8
32.2.9
32.2.10

Abgeflachte Kante und Relief —

wohl dosiert anzuwenden

Kontur - starke Hervorhebung

Schatten nach innen — wie ausgestanzt
Schein nach innen - selbstleuchtend

Glanz — wie Glas und Metall
Farblberlagerung — Farbe flexibel bearbeiten
Verlaufsiiberlagerung — Schrift gezielt
kontrastieren

MusterlUberlagerung — sehr flexibel

Schein nach auf’en — Lampe hinter dem Text
Schlagschatten — nicht nur dezent-elegant

Effekte modifizieren

Effekte zeitsparend anwenden

32.41

Ebenenstile auf andere Ebenen Ubertragen

Pfade und Formen

Photoshop kann auch Vektoren:
Formwerkzeuge

Pfade und Formen in der Pixelwelt

Formwerkzeug-Basics

33.21

Formwerkzeuge anwenden

Die wichtigsten Optionen

33.3.1
33.3.2

Form, Pfad oder Pixel
Grofke und Proportion

Farbige Fiillung fiir die Form

Kontur — Anpassung bis ins Detail

33.5.1

33.5.2
33.5.3
33.5.4
33.5.5
33.5.6

Linienbreite und -art

Detaileinstellungen zur Art der Linie
Ausrichten der Konturlinie auf der Pfadlinie
Enden einzelner Liniensegmente
Eckenfihrung

Farbe der Konturlinie
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33.6 Welche Form entsteht? Verhalten von Pfaden zueinander

33.7
33.8
33.9
33.10

34

341

34.2
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