
TEIL A

10
ECKPUNKTE

Bei der Konzipierung, Planung und Durchfüh
rung von Architekturvermittlungsprojekten 
können diverse Fragen oder Unsicherheiten 
auftauchen, welche den Ablauf eines Pro
jekts und die Zusammenarbeit der Beteiligten 
beeinflussen. Im Teil A, eine Art Checkliste, 
werden die zehn wichtigsten Eckpunkte 
thematisiert und anhand von Querverweisen 
zu zehn Projekten im Teil B erläutert.

1. ZIELGRUPPE ->10
2. THEMEN + 11
3. LERNZIELE ->14
4. FACHBEZUG + 17
5. METHODEN UND FORMATE ->20
6. ORTE DER VERMITTLUNG + 23
7. WORKSHOPDAUER + 24
8. KOOPERATIONEN + 25
9. SICHTBARKEIT + 26

10. EVALUATION + 27



TEIL B

10
PROJEKTE

Jedes der zehn Projekte beinhaltet eine 
kurze Beschreibung und Anleitung des 
Workshops, die wichtigsten Eckpunkte, die 
Materialvorgaben sowie Starthilfen (von 
Videolinks bis zu Übungsvorlagen), welche 
unter www.uni.li/architekturvermittlung 
zugänglich sind.

LEGOSTADT -> 6 
■»10 
-»14 
-> 18 
->22 
->26 
->30 
->34 
->38 
->42

STADTENTDECKUNG
SPAGHETTIKONSTRUKTION
BAUHÜTTE
RAUMGEMÜSE
SCHATTENSPIEL
UPCYCLING
SCHUTZBAU
GEWOHNTES
CALP}TRAUMHAUS

http://www.uni.li/architekturvermittlung

