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Inhaltsverzeichnis
Dieses Buch ist in fünf Abschnitte unterteilt:

O die Business Model Canvas, ein Werkzeug

zum Beschreiben, Analysieren und Entwerfen

von Geschäftsmodellen, © die Geschäftsmodell-

muster auf der Grundlage der Konzepte führender

Unternehmensstrategen, Techniken, die Ihnen

den Entwurf von Geschäftsmodellen erleichtern,

Q eine Neuinterpretation von Strategie durch

Geschäftsmodelle und © ein exemplarischer

Prozess, der Ihnen beim Entwerfen innovativer

Geschäftsmodelle hilft und all die Konzepte,

Techniken und Tools in Business Model Genera-

tion zusammenführt. Der letzte Abschnitt

bietet einen Ausblick auf fünf Themengebiete

von Geschäftsmodellen, die Stoff für weitere

Erforschung liefern. Das Nachwort schließlich

erlaubt uns einen Blick auf das »Makingof« von

Business Model Generation.
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