Werner Eberling .

Jan Lelher

Enterprise JavaBeans 3

Das EJB3-Praxisbuch
fir Ein- und Umsteiger

HANSER



Inhalt

BN T UN G ettt e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e a————————————— 1
Bevor €S 10SgeNt .. . 1
Zielgruppe und Leseregeln .. ...l 2
Application-Server, Toolsund Codebeispiele. ... 3
Formatierungen und Sprachgebrauch ... 4
DaNKSAGUNG . 4
Feedback . . . 5
1 Technische Grundlagen und historische Entwicklungen............cccccooviiiiiiiinnns 7
11 Client-Server-Systeme ... ] 7
12 Die 3-Schichten-Architektur ... . 10
13 Ein bisschen Komponenten-Theorie ... 13
14 EJBs und die Java Enterprise Edition................................ 16
15 Handwerkszeug aus der Java Standard Edition 5. ... 18
151 ANNOtatioNeN ... 18

152 GENENICS . ..ol 19

153 AUtODOXING ... . . 20

2 STy (TS o T 1 = PP 21
21 DieNeuheiten kurz gefasst ... ] 21
22 Helloworld ... .. RO U ORI 23
221 Installation der JEE-Plattform. ... 23

222 Implementierungeiner EJB................... 25

223 Instalation der EJB (Deployment). ... 26

« 224 Implementierungdes Clients..................................... 27
225  AUfTBUMEN ... . 30

23 SpPIElregeIN . 31
231 Rollen. ... 31

2.3.2  Einschrankungen im Programmiermodell. ... ... 33

24 Wieesweitergeht . ... . 35

Vil



Inhalt

Vil

31
32

33

34
35

3.6

41
4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

SESSIONBEANS. ......cciiei ittt ettt e et e e e st e e et e e e enee s eab e e eabee e e snnee e enbaeaeateeaas 37
BN ONIUNG 37
Stateless SESSIONBEANS ... 39
321 Bestandteile einer Stateless SessionBean...................... 41
322 Implementierung imDetail ... . 44
323  Lokaler Zugriff auf Stateless SessionBeans. ... 50
324  Stateless SessionBeans as Webservice-Endpunkt ... 52
325 Neue Beans und dte Clients- EJB2-Sicht auf EJB3-SessionBeans..................... 57
Stateful SESSIONBEANS ... ... 59
331 Bestandteile einer Stateful SessionBean ... U U U URTRRR 60
332 Lifecycleund Event Callback Methoden...................................................| 62
333 AbschlieRende Bemerkungen ...l 66
SESSION-CONEXE ... oo 66
EXCEPtONS. . .. 68
351 Applikations- und System-Exception...................... ] 68
Alternative zur Annotation: Der XML-Deskriptor................................................. 70
T AL A= OO PPPPPPPPIN 73
Das Problem mit der Persistenz ... 73
Einige Grundlagen.. ...l 75
421  DIieDalaSOUrCE . ... oo 75
4.2.2 Diewichtigsten Begriffevorweg........................... 17
Eine erste Datenbankanwendung ... 82
431 Der Lebenszyklusvon Entities............................ ... 86
432  Grundfunktionendes Entity-Managers.................................... 89
O/R-MaPPING ... 91
44.1  Abbildung von Klassen auf Tabellen...................................................... 92
4.4.2  Abbildung von Attributen aufspalten........................ 95
4.4.3 AbbildungvonVererbungen.. ... 106
BeziehUNgeN .. 113
45.1 Bi- und unidirektionale Beziehungenverstehen ... 114
452  BeZiehUNGStYPeN . ...l 116
453 Ll-Beziehungen ... 116
454  1:N-Beziehungen ...l 120
455 N:l-Beziehungen ... 126
456 N:M-Beziehungen.. ...l 128
45.7 Noch mehr Beziehungen.. ... . 132
AT AN . 133
4.6.1  JPA-Schnittstellen fir Abfragen ... ... 136
46.2 Alles Wesentliche auf einen Blick ... 137
4.6.3 GROUP-BY undHAVING .. ... . 144
4.6.4  SELECT . 144
4.6.5  ORDER-BY. ... 145
4.6.6 Unterabfragen ...l 146
4.6.7 Massenloschungen und -aktualisierungen................................................... 147
4.6.8  SQL-Abfragen ...l 148
4.6.9 Benannte Abfragen ... 149



4.7
4.8

51
52

53

54
55

6.1
6.2

6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8

72

7.3
74

75

81
8.2

Noch mehr ENtitieS. ... 150
Entities im RUCKDIICK ... 152
MESSAQE-DIriVEN BEANS.......euiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirb bbb s 155
BiNfUNMUNG ... o 155
Nachrichtenbasierte Systeme mit IMS ... 156
521  Der Nachrichtenserver s Kommunikationsbus...................................... 157
522  Einer sendet, einer empféangt - das Punkt-zu-Punkt-Modell.............................. 157
523  Einer sendet, viele hdren zu - das Publish-Subscribe-Modell.............................. 162
Bestandteile einer Message-DrivenBean ... 164
531  Lebenszyklus einer Message-Driven Bean ... 164
532 Bestandteile einer Message-Driven Bean ... 165
Alternative zur Annotation: Der XML-DesKriptor.........................oooo 168
Abschlieffende Bemerkungen ... 169
EJIB-KONFIQUIALION. . .ettiiiiiiiiiieeeeee ettt 171
EiNfUNMUNG ... o 171
Der lokale INDI-KONEEXE ... 171
6.21  Dependency-LOOKUD. ... 173
6.22  Dependency INJECHION ... 173
EIB-REFEIONZEN ... 174
Konfigurations-Parameter. ... 178
Ressourcen-Manager-Fabriken ... 179
Nachrichtenziele ... 182
Noch mehr referenzierte Objekte. ... 184
Abschlieffende Bemerkungen zum Deployment-Deskriptor........................................ 185
TrANSAKEIONEN...ceiiiiiiiiii e e e e e e e e e e aaeas 189
Systemkonsistenz in Komponentenarchitekturen................................ 189
TLL RESSOUICEIN ... e 191
Container-verwaltete Transaktionen ... 194
721 ZurUckrollen von CMTS ... 195
722  Deklaration VON CMTS ..o ..198
723 CMTsinMessage-Driven Beans. ... 202
7.24  Situationen mit unspezifiziertem Transaktionskontext................................. 202
Bean-verwaltete Transaktionen ...l 203
Transaktionale RESSOUICEN .. ... 206
TAL1  PersitenzKONtEXte ... 206
TA42  DalaSOUICES. ..o 206
743  IMSVerbindungen ... 207
744  Stateful SessionBeans und SessionSynchronization...................................... 208
Client-verwaltete Transaktionen.................................................... 211
STTe] g L= gL APPSR PPPPPPPPPPR RN 213
BINfUNIUNG ... 213
Wer klopft denn da? -Die Authentifizierung ... 213
821  Erste SChritte............ 213
822 Der Caler-PrinCipal.................. 215

Inhalt



Inhalt

823  Principal Delegation. ... .. 215
824  Technische Details der Authentifizierung des Clients...................................... 216
825  Serverseitige Authentifizierung ... ... 222
83 Rollenbasierte AUtOriSIeruUNg ... 226
831 Deklaratives Sicherheitsmanagement........................................ 227
832  Programmatisches Sicherheitsmanagement............................................... 229
833 Abbildung der logischenRollen............................ ... 230
834  Grenzen desrollenbasierten ANSatzeS. ... 231
84 Datenverschlisselung und Integritét ... . 232
9 NOCH MENT EIBS. ...t e e e e e e e aaaaens 235
9.1 Einfache Aspektorientierung mit EIB3. ... 235
9.11 Interceptor-Methoden ...l 236
9.1.2 Interceptor-KIassen ...l 239
9.1.3  Aspekte Uber XML-Deskriptoren ... 242
9.2 TimMedOD ECtS . . 244
9.3 Ein alternativer Weg zur Remote-Referenz: DerHandle ... 246
10 Blick Uber den Tellerrand..........oooooi e 249
101 TestenVON EIBS . ..o 249
1011 Warum TeSEEN? ... 249
10.1.2 Unit-Tests mit Entities und Dependency-Injection....................................... 251
10.1.3  Server-unterstlitztesS TESION ... 252
102 Wichtige EJB-Entwurfmuster. ... . 254
10.2.1 Evtl. bekannte Muster sind weiter gultig................................................ 254
1022 NeueMuster mit EJB 3.0, 258
10.3
11 EinStein WUrfelt NIChT...... e 267
ALL  ZUM SPIEl oo o, 267
112  Funktionsweise der Spielplattform ... ... 269
113 Technisches Modell.............. 270
1131 VersuChUNGEN ... 270
1132 Design-Entscheidungen........................... 271
11.3.3 DasKomponentenmodell......................... .. 273
1134 DasEntitdtenmodell. ... 274
1135 DiePackage-Strukrur. ... 275
IM HINQUCKEY. . 276
115 Erweiterungsmoglichkeiten ... . 279
116  Einige Anmerkungen zum Schluss..................................... 280
(1= - LD ST OOOPPPPPPPPPPPPPPP 281

[ T=T0 1S3 0= TSP PUR 283



